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• Mindset des Unternehmens Schule

• Digitale Ausstattung: Schüler:innen, 
Lehrkräfte, Klassenzimmer

• KI als möglicher Gamechanger des 
digitalen Lernens und Unterstützer der 
Lehrkräfte

Roadmap



•Digitaler Unterricht 
findet im analogen 
Raum statt –

•Bildschirme ersetzen 
keine persönlichen 
Kontakte.

=>Digitales
Arbeiten ist zu 
jeder Zeit für 
jede:n Schüler:in 
möglich

Lernräume erweitern



Aufgabe 4 
Wie verstehst du die Verse 3 und 4 in der dritten Strophe. 
Begründe in ganzen Sätzen.
Frage danach die KI, wie sie die beiden Verse interpretiert. 
Nimm anschließend zur Aussage der KI-Lösung in ganzen 
Sätzen Stellung.
Erstelle für deinen Prompt und die Antwort einen Screenshot. 
Beschrifte das Foto mit deinem Namen und stelle es in TaskCard hoch. 
(NACH Abgabe der Arbeit!!!) 

Lernräume erweitern
Klassenarbeit 6b Lyrik



Eine Schule ist ein Bildungsunternehmen

I

200 – 1000+ Mitarbeiter – Stakeholder – komplexes Gebäudemanagement – Termindruck – Konkurrenz
Demokratische Mitbestimmung 

Mindsetbildung & strategische Ausrichtung
=> eigenes Management der Systeme führt zu Innovation und Verstätigung



• 100% flexible Endgeräte „bring your own device“

• 100% eigenes Management

• Eigner Datenschutzbeauftragter

• immer verfügbar

• Routine schafft Sicherheit

• Arbeitsthese: „Arbeit mit digitalen Hilfsmitteln“

hollistische Digitalität: 
Vollausstattung & Eigenregie als Erfolgsgaranten



Gamechanger KI u.a. ChatGPT?!

• Ja…

• …wenn man etwas 

daraus macht.

• Wenn es erlaubt 

bleibt => z.B. Italien

• Chancen sehen und 

Chancen nutzen.

Quelle: Julian van Dieken, Instgrammaccount

👯 als Study 
Buddy

🔎 als 
Recherche-Tool

⚙ als 
"Erklärer"

📝 als 
Schreibhilfe

💭 als 
Brainstorming-

Tool

🗣 als 
Sprachlernhilfe



Lernbuddy: KI u.a. ChatGPT Beispiele aus 
der Klasse 6

Thema Recherche und 
(Unfall-)Bericht
Arbeit mit schulKI
- Recherchemittel
- Studybuddy



Lernbuddy: KI u.a. ChatGPT Beispiele aus der 
Klasse 6 Problem: Prompts



Lernbuddy: KI u.a. ChatGPT Beispiele aus der 
Klasse 6 Problem: Prompts



Gamechanger KI u.a. ChatGPT: Rückmeldungen



adaptives Lernen 

Eine Online-Plattform, die sich 
automatisch an die Bedürfnisse 
jedes Lernenden anpasst. 

Stellt den skalierbaren 
optimalen Ansatz eines 
persönlichen Tutors dar. 

Verwendet bewährte 
Datenanalysen und intelligente 
Technologien zur Anpassung in 
Echtzeit, um ein optimales 
Lernerlebnis zu bieten. 



Traditionelles E-Learning KI-gestütztes, adaptives Lernen 
Das Gleiche für Alle

Erst Inhalte, dann Fragen

Ignoriert, was der Lernende bereits weiß

Beginnt jedes Mal vom Anfang

Passt sich jedem Einzelnen individuell an

Zeigt Inhalte nur an, wenn es notwendig ist

Berücksichtigt, was der Lernende bereits weiß

Verfolgt, womit der Lernende Schwierigkeiten hat

Hochgradig personalisierte Inhalte sorgen für
Motivation bei den Lernenden

Demotivierte Lernende, weil der Inhalt nicht 
relevant oder personalisiert ist

Der Lernende ist verantwortlich, neues 
Wissen zu behalten

KI hilft Lernenden, neues Wissen zu behalten

adaptives Lernen 



Lernender 1
100% kompetent
8m 25s
88% richtig
9% bewusst inkompetent
3% unbewusst inkompetent

Lernender 2
100% kompetent
19m 39s
52% richtig
7% bewusst inkompetent
41% unbewusst inkompetent

Lernender 3
100% kompetent
33m 40s
47% richtig
29% bewusst inkompetent
24% unbewusst inkompetent

Final

Initial

adaptives Lernen 



Schüler:innen Einsatz von ChatGPT



Beispiel Märchen Klasse 5 Deutsch & Informatik

Projektauftrag:

• Umsetzung eines Märchens mit Hilfe 
von Scratch.

• Im Zeitraum vom 29.11.2022 bis zum 
18.12.2022 soll ein Märchen mithilfe 
von Scratch programmiert werden. 
Dabei ist es wichtig, dass die Elemente 
von Märchen in die Programmierideen 
von Scratch eingebunden werden.



Beispiel Märchen Klasse 5 Deutsch & Informatik

• To do und DOD & DOR:

•Märchenvorlage erstellen

• Charaktere, Setting, Story 
entwickeln 

• Ablauf & Storyboard planen

•Was willst du bis wann 
erreicht haben.



Projektarbeiten erfordern Übersicht



Projektarbeiten erfordern Übersicht



Beispiel Pädagogik Oberstufe



Ausblick:

„Messung“ der Konzentration mit EEG-Stirnband 
‣ Farbige LED signalisiert (Un-)Aufmerksamkeit ‣ Lehrkräfte 
UND Eltern erhalten Daten
‣ Ergebnisse der Mitschüler werden angezeigt 
• Kameras mit Gesichtserkennung zur Einschätzung der 
„geistigen Verfassung“ 
• Schulaufsa ̈tze werden von KI-Software benotet und 
kommentiert (ohne Lernende darüber zu informieren) 
• Schuluniformen mit integrierten Sensoren: Standort und 
Körperposition (Stehen / Liegen) 

=> Die lernfo ̈rderliche Einbindung von ChatGPT (KI) ha ̈ngt entscheidend 
von den pa ̈dagogischen und didaktischen Fa ̈higkeiten der Lehrkraft ab! 
=> MINDSET notwendig!



Ausblick: Der Wirkungsgrad des Digitalpakts ist schon jetzt rückläufig. 

#ChildrenNeedALobby

https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=childrenneedalobby

