Entwicklung eines fundierten Zahlbegriffs im Zahlenraum bis 20 if{._ﬂ_f-‘

Erste Idee vom Stellenwert: Zehner und Einer unterscheiden

Ubungen mit Alltagsgegenstanden (= KV Stellenwertkarten, Wollfaden)

Kleine Alltagsgegenstande wie Stifte, Spielfiguren, Knopfe, Steinchen usw. sind gut
geeignet, um das Bindeln in Zehnereinheiten zu Gben und dabei ein erstes Verstandnis
fur die Stellenwerte Zehner und Einer zu entwickeln.

1. Zehner-Lasso

- Ein Kind legt mit Alltagsgegenstanden eine Menge bis 19. Das andere Kind fangt
mit dem Zehner-Lasso (Wollfaden) falls moéglich zehn Gegenstande ein.
Gemeinsam werden den Zehnerbtindeln und den einzelnen Gegenstanden
die passenden Stellenwertkarten zugeordnet und am Ende
zu einer zweistelligen Zahlen ,zusammengebaut".
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- Steigerung: Mengen uber 19 000

2. Zehnerturm / Zehnerkette / Zehnerpack

- Einige Alltagsmaterialien lassen sich gut verbinden oder geschickt verpacken,
so dass mit ihnen eine Bindelung in Zehner und Einer auch ohne Wollfaden L
maglich ist, z.B. Wascheklammern, Buroklammern, Lego, Eier mit Eierschachtel.

- gleiche Ubungsidee wie beim Zehner-Lasso nur ohne Wollfaden '

Ubung mit Zehnerstangen und Einerwiirfeln (= Zehnerstangen und Einerwiirfel oder
KV Mehrsystembldcke, Spielwirfel)

Wiirfelspiel ,,Zehnerstange gewinnt*

- Das erste Kind waurfelt. Die gewirfelte Augenzahl gibt an, wie viele Einerwirfel es
sich nehmen darf. Anschliel3end ist das nachste Kind an der Reihe. Sobald ein Kind
zehn Einerwirfel besitzt, darf es diese in eine Zehnerstange tauschen.
Wer zuerst zwei Zehnerstangen besitzt, gewinnt.
(Besitzen am Ende mehrere Kinder zwei Zehnerstangen, entscheiden die Einerwiirfel.)

- Steigerung: Sieg bei drei oder mehr Zehnerstangen

Lernvideo: Zahlen bis 20: https://youtu.be/cSJI6vU083M

Arbeitsblatt:  AB Bindeln
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